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Calendario
3 luglio: termine invio mnemoniche V tappa
3 luglio: termine invio soluzioni n. 78
6 luglio: pubblicazione numero 84
10 luglio: termine invio soluzioni n. 79
17 luglio: termine invio soluzioni n. 80
24 luglio: termine invio soluzioni n. 82
31 luglio: termine invio soluzioni n. 83

Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata sulla locandina
del film «La Leggenda di Al John e Jack».

i Collaboratori
Amadeus2 (Amedeo Di Maio)
Cardin (Piero Cardinetti)
Fra Sogno (Franco Sonzogno)
Il Laconico (Nicola Negro)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
La Scimmia (Marco Di Summa)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stanco (Franco Fausti)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Pavel (Marco Zanovello)
Selenius (Alex Brunetti)
Serse Poli (Pietro Pelissero)
SusanaT (Assunta Cappelli)

Cari edipi, eccoci puntuali anche questa settimana con un
nuovo numero di Crittografie, pronto a offrirvi una nuova
serie di giochi capaci di mettere alla prova intuito, tecnica e
tenacia. Le crittografie del numero 77, delle quali pubbli-
chiamo in queste pagine le soluzioni, si sono rivelate nel
complesso particolarmente impegnative e hanno lasciato
sul campo numerose "vittime". Soltanto l'abilissimo Ama-
deus2 è riuscito a contenere i danni, sfiorando però soltan-
to l'ambita stella. A rendere ancora più ardua l'impresa ha
probabilmente contribuito anche il caldo di questi giorni,
che certo non favorisce concentrazione e lucidità.
In contemporanea a questo numero troverete inoltre il
foglio speciale di Crittografie distribuito ai partecipanti del
primo Convivio Piceno-Aprutino, manifestazione della
quale pubblicheremo un resoconto nel prossimo fascicolo.
Dei sei giochi a tema contenuti nel modulo, uno soltanto è
rimasto ancora inviolato: il numero 2, autentico osso duro
che, almeno finora, non è riuscito a cedere a nessun soluto-
re. Abbiamo quindi deciso di trasformarlo in una piccola
sfida supplementare: un premio speciale sarà assegnato al
primo che ci farà pervenire la soluzione esatta.
Non ci resta che augurarvi, come sempre, buona lettura... e
buone soluzioni!

1. Crittografia perifrastica a metatesi  8 2 2 2 3 5 = 13 2 7

PICA SIRE MORO PICA
Selenius
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il Chi è

Gauchos del Pallone

2. Crittografia perifrastica onomastica  2 3, 2 2 4 = 5 8

P.OPRI. PERSONA
Selenius

3. Crittografia a frase a scambio di vocali onomastica  4 7 = 5 6

NON PREVEDE LE FINESTRE
Fra Sogno

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia perifrastica a metatesi onomastica  2 - 4? - 3 1 = 6 4

SEI PER METÀ
Mezzaluna

5. Crittografia perifrastica a metatesi onomastica  3, 2'1 5 = 6 5

RA.GI.NTE INTE.E
Selenius

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

l'Ars Laconica

6. Crittografia a frase a metatesi  4 7 = 5 6

SEGGONO ALLA VALLETTA
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia perifrastica  1: 10? 2! = 4 2 7

FORSE S'.RRABBIÒ ANCORA
Il Laconico

Per celebrare il caro amico e collaboratore Il Laconico, ogni due
numeri un incontro con i suoi giochi ancora inediti, custodi del
suo spirito enigmistico.

Exhaustus Est

Memoria Ludens

7. Crittografia perifrastica  3 1: 4 1'1 = 5 5

.OSÌ SIA
Lo Stanco

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

In questa puntata una proposta del mitico Lo Stanco, storico
enigmista e già vincitore assoluto del nostro Campionato 2014/15.

9. Crittografia  5 3: 1 4 = 6 7

CAPI
Serse Poli

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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le Crittotennis

le Cinecritto

10. Crittografia perifrastica onomastica  4: 1 = 2 3

IL TE.NISTA CARLOS LLOMPART
Pavel

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
icollaboratori interessati.Comediconsueto,allarubricaèabbinata
la propria gara di soluzione.

13. Crittografia sinonimica  2 3 1: 2 5 = «4 2 7»

BAIV
La Scimmia

Sezione dedicata al mondo del cinema, che raccoglie crittografie
proposte da qualsiasi collaboratore, la cui soluzione consiste nel
titolo di un film oppure nel nome di un attore, un’attrice o un
regista. Naturalmente la gara di soluzione è sempre in agguato,
pronta a mettere alla prova intuito, memoria cinematografica e
spirito competitivo dei solutori.

le Collaborazioni

le Crittolive

11. Crittografia sinonimica  2 - 1 4 - 3 1 4 = 5 10

.AMBA
Amadeus2

12. Crittografia  4 2: 4 1'1 2 = 2 6 6

RICINA
Pasticca

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia perifrastica  2 1 5 1 1 = 6 4

APPARATO TE.UMENT.RIO
Selenius

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, propone giochi che
trovanoispirazioneinnotizie, fattieavvenimentidistrettaattualità.
La sua periodicità non è fissa, poiché non ogni giorno accade
qualcosachemeritioconsentaunatrasposizioneenigmistica:nasce
quando l’occasione lo richiede. La rubrica invita a mantenere lo
sguardoattento sulpresente, stimolandoa informarsi concuriosità
e con quel mezzo sorriso in più che è proprio del nostro modo di
fare enigmistica. Immancabile la gara di soluzione collegata.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ognisezioneprevedeottotappe,adistanzadisei settimanel’unadall’altra.Perstilare laclassificafinalediognisezionesiconsideranoicinque
migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica generale che elegge i migliori autori
dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco
dell’annata.
Lapartecipazioneècompletamente libera:ogni autorepuòmisurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi chedesideraper le tappeacuivuole
partecipare.Per ciascuna tappa, si prende inconsiderazione il giococon la valutazionepiùalta traquelli disponibili, salvodiverse indicazioni
dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

6/7 numero 84, Mnemoniche 5ª tappa
13/7 numero 85, a Frase 5ª tappa
20/7 numero 86, Sinonimiche 5ª tappa
27/7 numero 87, Sillogistiche 5ª tappa

3/8 numero 88, Perifrastiche 6ª tappa
10/8 numero 89, Pure 6ª tappa
17/8 numero 90, Mnemoniche 6ª tappa
25/8 numero 91, a Frase 6ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

Il quinto appuntamento delle pure conferma Marluk al vertice di giornata con 8 punti, affiancato da Leda, mentre Noc conquista in
solitudine la terza posizione a quota 7½. Alle loro spalle si raccoglie un folto gruppo composto da SusanaT, Il Matuziano, Cardin e
Cunctator, tuttia7,conPasticca,SalaseAmadeus2pocopiùindietroa6½.Unaprovadaivaloripiuttostoravvicinati,nellaqualenessunoè
riuscito a prendere un margine significativo e la continuità ha finito ancora una volta per fare la differenza.
Dopocinqueprovelagraduatoriadispecialitàcontinuaapremiare laregolaritàdiLeda,cherafforza ilprimatosalendoa40½punti.Allesue
spalleMarlukraggiungeIlMatuzianoaquota39,mentreSusanaTconserva laquartaposizionecon37.SalasePasticcarimangonoaridosso
del gruppo di testa, con Cardin poco più indietro. Pur restando ancora ampio il margine d'intervento offerto dalle tre prove mancanti,
iniziano ormai a delinearsi con maggiore chiarezza gli autori più continui della specialità.
Nella graduatoria assoluta, arrivata alla ventiseiesima prova sulle quarantotto complessive e calcolata sui tre migliori risultati di ciascuna
tipologia, Leda difende il primo posto con 146 punti, mentre Marluk riduce ulteriormente il divario salendo a 144. Il Matuziano resta
stabilmente sul podio a quota 142, con Pasticca che consolida la quarta posizione. Alle loro spalle Cardin e Salas condividono la quinta
piazza, mentre il resto del gruppo continua a inseguire senza che le gerarchie possano ancora dirsi definitivamente consolidate.
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Pure - 5ª Tappa

15. Crittografia  1 1 1 1 8, 3 1 = 6 10

FRESE
Marluk1º classificato Campionato Autori Crittografie 83/2026

16. Crittografia  4 1: 5? 3, 2! = 7 8

LEPARE
Leda2º classificato Campionato Autori Crittografie 83/2026

17. Crittografia  1 1 1 7: 4 = 8 6

MURA
Noc3º classificato Campionato Autori Crittografie 83/2026

18. Crittografia  1 1/1 1 4, 4 1:5 = 10 1'7

TE..I
SusanaT

19. Crittografia  2 1'4 4? 1'1! = 4 9

MUTARO
Il Matuziano

20. Crittografia  1'1 1'1: 3 6 = 7 2 4

SITI
Cardin

Classifica Pure - 5ª Tappa

8 Marluk, Leda
7½ Noc
7 SusanaT, Il Matuziano, Cardin, Cunctator

6½ Pasticca, Salas, Amadeus2

Classifica assoluta - 26 Tappe

146 Leda
144 Marluk
142 Il Matuziano
133 Pasticca

124½ Cardin, Salas
122 Noc
111 Cuntactor

104½ SusanaT, Ætius
seguono altri 5 autori

Campionato Perifrastiche - 5 Tappe

40 Leda, Marluk
38 Noc

37½ Cunctator
37 Pasticca

36½  SusanaT
seguono altri 8 autori

Campionato Pure - 5 Tappe

40½ Leda
39 Marluk, Il Matuziano
37 SusanaT

35½ Salas
seguono altri 8 autori

Campionato Mnemo - 4 Tappe

31½ Il Valtellinese
31 Il Matuziano, Leda, Noc
30 Marluk

28½ Cunctator
seguono altri 7 autori

Campionato a Frase - 4 Tappe

32 Leda
31½ Marluk
30½ Il Matuziano
30 Il Valtellinese

29½ Ætius
seguono altri 9 autori

Campionato Sinonimiche - 4 Tappe

32 Noc
31½ Leda
31 Il Matuziano, Marluk
30 SusanaT

seguono altri 9 autori

Campionato Sillogistiche - 4 Tappe

32½ Leda
32 Marluk

31½ Pasticca, Il Matuziano
27½ Cardin

seguono altri 6 autori
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le soluzioni del n. 77
1. fa' K e pro-Pal a te = fake propalate - risolto da: sa fe le om as am sv ci st is
2. Dodi Battaglia - risolto da: dn am om le sa fe st sv is as ci
3. invan graziai = Ivan Graziani - risolto da: st sa ci om dn is fe le sv as am
4. GEO, vani S I, L va = Geovani Silva - risolto da: am st sv sa fe om dn is le as ci
5. ridenti tacete! = identità certe - risolto da: om is sv am
6. R, ito S: acropoli ne sia, no? = rito sacro polinesiano - risolto da: om as is ci fe am
7. MAL: dischi e nastri d'ente = mal di schiena stridente - risolto da: as om ci st dn is fe am
8. per versa l'U c'è = perversa luce - risolto da: is om
9. FL è B? osa! lì navi, tal è = flebo salina vitale - risolto da: as is fe st le ci om am
10. PA c'è? per P è tua! = pace perpetua - risolto da: am is st as ci fe om le
11. re tedi, ma le N? = rete di Malen - risolto da: as dn fe le am sa om is ci
12. a Giocasta LE = agio castale - risolto da: ci fe le as sv is om st am sa dn
13. orlandosi: RO là = Orlando Sirola - risolto da: dn st om le ci sa as is fe am sv
14. ami cime: I I = «Amici Miei» - risolto da: om am pa sv sa ci st dn fe le is as
15. versi, liberi = versi liberi - risolto da: as fe le - varianti accettate: costa franca (am)
16. scolare birre - risolto da: le ci fe am dn as sv is om
17. la Compagnia delle Opere - risolto da: as fe st ci le - varianti accettate: la Compagnia delle Indie (om am)
18. crema di scampi - risolto da: am le fe as
19. una formazione della Primavera - risolto da: as st fe ci le am
20. una catena di incidenti - risolto da: sv pa am

I Solutori
am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo

as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano
is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

om Omar
mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 77
19 Amadeus2
17 Fermassimo, Gli Asinelli
16 Omar
15 Leda, Cingar, Italo Svevo
12 SusanaT
10 Lo Stiviere
9 Due Neuroni
8 Salas
2 Pasticca

Classifica ¡
11 Fermassimo
7 Gli Asinelli

seguono altri 9 solutori

Classifica complessiva (420  giochi)
403 Fermassimo
393 Gli Asinelli
388 Cingar
328 Amadeus2
326 Due Neuroni
320 Salas
313 Lo Stiviere
268 SusanaT
258 Superniele
239 Italo Svevo
225 Omar
203 Leda
137 Pasticca

 seguono altri 4 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 126 giochi

121 Gli Asinelli
120 Fermassimo, Cingar
100 Amadesu2
96 Due Neuroni

le Necronomastiche - 51 giochi
¡ Fermassimo, Salas, Lo Stiviere, Cingar
50 Gli Asinelli, Due Neuroni
44 SusanaT
38 Amadeus2

il Chi è - 47 giochi
¡ Cingar, Gli Asinelli, Fermassimo
44 Salas
42 Lo Stiviere
41 Due Neuroni

le Collaborazioni - 34 giochi
¡ Fermassimo
32 Gli Asinelli
31 Cingar
25 Salas, Due Neuroni

l'Editoriale - 21 giochi
18 Fermassimo
16 Amadeus2, Cingar, Gli Asinelli
13 Salas

il Memorial Muscletone - 21 giochi
18 Fermassimo
17 Gli Asinelli
16 Cingar, Amadeus2

Memoria Ludens - 21 giochi
20 Cingar
19 Fermassimo
18 Gli Asinelli

l'Autore - 21 giochi
¡ Fermassimo
20 Gli Asinelli
17 Salas

le Crittotennis - 12 giochi
¡ Cingar, Due Neuroni
11 Amadeus2, Lo Stiviere, Gli Asinelli,

Fermassimo

le Crittolive - 11 giochi
10 Cingar, Fermassimo,
9 Due Neuroni, Gli Asinelli, Lo Stiviere
8 Amadeus2

l'Ars Laconica - 10 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

8 Cingar, Amadeus2
7 Leda

le Cinecritto - 10 Giochi
¡ Amadeus2, Omar, Fermassimo, Lo Stiviere

9 Due Neuroni, Salas, Gli Asinelli
8 Cingar

all'Antica Mescita - 9 giochi
¡ Due Neuroni, Cingar, Fermassimo

8 Amadeus2, Leda, Gli Asinelli, Cingar
7 Lo Stiviere

Cunctator Obscurus - 7 giochi
¡ Cingar

6 Fermassimo, Gli Asinelli, Leda
5 Superniele, Amadeus2

le Edipocritto - 7 giochi
¡ Cingar, Fermassimo, Gli Asinelli

6 Amadeus2, Lo Stiviere, Due Neuroni
5 Superniele, Salas

'o Famo Strano - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar
4 Due Neuroni, Aamdeus2, Superniele

l'Anima in Gioco - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar, Amadeus2
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