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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata su un anonimo
wallpaper di Zorro.

i Collaboratori
Alan (Alan Viezzoli)
Amadeus2 (Amedeo Di Maio)
Cardin (Piero Cardinetti)
Fermassimo (Massimo Ferla)
Il Laconico (Nicola Negro)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Klaatù (Luciano Bagni)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stiviere (Maurizio Froldi)
Magina (Giuseppe Mazzeo)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
SusanaT (Assunta Cappelli)

Amici lettori, un altro traguardo è stato raggiunto: con
questo numero tocchiamo quota 80 e, quasi senza accor-
gercene, il nostro Campionato Autori taglia il traguardo
del giro di boa. Ventiquattro tappe alle spalle, ventiquattro
ancora da vivere: abbastanza strada percorsa per iniziare a
intravedere gerarchie e protagonisti, ma ancora margine
sufficiente perché talento, continuità e qualche colpo di
scena possano riscrivere gli equilibri: lotta serrata ai vertici,
classifiche sempre più compatte e un gruppo di autori di
alto livello che continua a rispondere colpo su colpo senza
concedere nulla. Settimana dopo settimana le classifiche
stanno prendendo forma, mantenendo però intatta l’in-
certezza che rende la gara una storia tutta da scrivere.
Intanto le rotative sono già calde per l’uscita del fascicolo
estivo di domenica prossima, pronto ad accompagnarci
verso una seconda metà di stagione che promette ancora
sfide, intuizioni e grandi soluzioni.
Ricordiamo infine che scadono questa notte i termini per
partecipare ai concorsi banditi per il Convegno ARI: invi-
tiamo tutti gli interessati a verificare il bando pubblicato
all’interno del fascicolo.
E ora non resta che augurarvi ciò che conta davvero: buona
lettura e buone soluzioni!

1. Crittografia perifrastica  2 2 7, 1 2 = 7 7

..IOCCO PUG.IESE
Selenius
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il Chi è

Spazio

2. Crittografia sinonimica a scambio di vocali onomastica  4 3, 2 2 2! = 4 9

TAFARI
Mezzaluna

3. Crittografia perifrastica onomastica  7/4 1 1 1, 2 2 = 9 9

.OVE.CIASI
Selenius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia perifrastica onomastica  1 1 1 1 1: 5 5 = 5 10

A.T.RA V..OREGG.Ò
Lo Stiviere

5. Crittografia perifrastica onomastica  3 2 5! 1 = 5 6

LUIGI MASTRANGEL.
Selenius

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

l'Ars Laconica

6. Crittografia a frase a metatesi  7 2 = 4 5

T'ACCETTO
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia  4 1 4 2 2: 2 2, 2 = 9 2 4 4

.A
Il Laconico

Per celebrare il caro amico e collaboratore Il Laconico, ogni due
numeri un incontro con i suoi giochi ancora inediti, custodi del
suo spirito enigmistico.

SusanaT

Memoria Ludens

7. Crittografia sillogistica  6 1'1? 2, 1 4 = 6 9

P.ND.LA
SusanaT

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

Nella puntata, il gioco di una valida collaboratrice, la brava
SusanaT.

9. Crittografia  2, 3 1, 3 5, 1 4 = 7 2 10

T.DI
Magina

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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all'Antica Mescita

le Crittolive

10. Crittografia perifrastica  1 4 1 1'3! = 6 4

TRAPE.I
Klaatù

Spaziodedicatoaunacrittografianondifficileconsoluzioniispirate
al mondo dei bar e delle bevande. L’iniziativa facilita la parte-
cipazione alla gara di soluzione collegata ed è particolarmente
consigliata ai principianti, offrendo un’occasione divertente per
esercitarsi e avvicinarsi alla crittografia attraverso situazioni quoti-
diane e familiari.

13. Crittografia mnemonica  8 14

CRITICO LA BENEAMATA
Noc

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, propone giochi che
trovanoispirazioneinnotizie, fattieavvenimentidistrettaattualità.
La sua periodicità non è fissa, poiché non ogni giorno accade
qualcosachemeritioconsentaunatrasposizioneenigmistica:nasce
quando l’occasione lo richiede. La rubrica invita a mantenere lo
sguardoattento sulpresente, stimolandoa informarsi concuriosità
e con quel mezzo sorriso in più che è proprio del nostro modo di
fare enigmistica. Immancabile la gara di soluzione collegata.

le Collaborazioni

le Edipocritto

11. Crittografia  2 1 3, 1 1 2: 5 = 5 10

.RENTRE
Alan

12. Crittografia  3 2: 2/3 2 = 7 2 3

CIO
Fermassimo

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia a frase  2 3 3, 2? = 4 6

TU NAVONA TRA GLI EDIPI
Selenius

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, è dedicata alle
crittografie che richiamino, nell'esposto o nella soluzione, la figura
di qualche enigmista, di qualche edipo, attraverso il nome, il
cognome o lo pseudonimo. Si tratta di un modo per ricordare,
omaggiare o semplicemente evocare chi condivide o ha condiviso
con noi la passione per il nostro gioco. I giochi concorrono
regolarmente alla relativa gara di soluzione.

7
Crittografie nº 80 - 15 giugno 2026



il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ognisezioneprevedeottotappe,adistanzadisei settimanel’unadall’altra.Perstilare laclassificafinalediognisezionesiconsideranoicinque
migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica generale che elegge i migliori autori
dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco
dell’annata.
Lapartecipazioneècompletamente libera:ogni autorepuòmisurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi chedesideraper le tappeacuivuole
partecipare.Per ciascuna tappa, si prende inconsiderazione il giococon la valutazionepiùalta traquelli disponibili, salvodiverse indicazioni
dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

22/6 numero 82, Perifrastiche 5ª tappa
29/6 numero 83, Pure 5ª tappa
6/7 numero 84, Mnemoniche 5ª tappa
13/7 numero 85, a Frase 5ª tappa

20/7 numero 86, Sinonimiche 5ª tappa
27/7 numero 87, Sillogistiche 5ª tappa
3/8 numero 88, Perifrastiche 6ª tappa
10/8 numero 89, Pure 6ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

Il quarto turno delle sillo produce un arrivo collettivo ai piani alti: Amadeus2, Leda e Il Matuziano chiudono appaiati a quota 8,
confermando una prova giocata su equilibri sottilissimi. Poco sotto si concentra un gruppo ancora più numeroso, con Cardin, Salas,
Pasticca, Marluk e SusanaT tutti a 7½, a testimonianza di una tappa in cui il margine tra le diverse prestazioni è rimasto contenuto fino
all’ultimo momento. Un esito che distribuisce punti con grande omogeneità e che, più che alterare gli assetti, rafforza la sensazione di una
specialità ancora estremamente contendibile.
Con metà percorso completato, la classifica di sezione continua a premiare la costanza di Leda, che guida con 32½ punti, Marluk (32) e
Pasticca (31½). Cardin mantiene un buon margine sulla zona centrale, mentre Il Matuziano e Salas restano in una posizione che consente
ancora di alimentare ambizioni. Si iniziano a riconoscere gli interpreti più continui, ma la lotta al vertice è ancora apertissima.
Per la graduatoria assoluta cambia da ora il criterio espositivo: non viene più mostrato il punteggio integrale, ma il totale già costruito
considerando i tremigliori risultati in ciascunadelle tipologie. Inquestonuovoquadro, giuntoalla ventiquattresimaprova sullequarantotto
previste, Leda resta al comando con 146 punti davanti a Marluk (143½), mentre Il Matuziano presidia il terzo gradino a quota 141½.
Pasticca mantiene il contatto con il podio e Cardin guida il gruppo immediatamente successivo, con Noc ancora pienamente inserito nelle
posizioni di rilievo. Pur iniziando a emergere un primo nucleo di protagonisti, il percorso residuo lascia ancora spazio agli assestamenti.
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Sillogistiche - 4ª Tappa

15. Crittografia sillogistica  5 1 (1 6) = 5 8

MALA.EDE
Amadeus21º classificato Campionato Autori Crittografie 80/2026

16. Crittografia sillogistica  2 2 5 6 = 7 8

AVVE.S.ONE SINOFOBA
Leda2º classificato Campionato Autori Crittografie 80/2026

17. Crittografia sillogistica  1 1 12 = 5, 5 4

VA E .ORNA COL BELLO
Il Matuziano3º classificato Campionato Autori Crittografie 80/2026

18. Crittografia sillogistica  7 2 1 - 3? - 1 3 = 9 8

CAMPANSA
Cardin

19. Crittografia sillogistica  3 4, 1 1 4 = 5 8

.IL.NZICOSO
Salas

20. Crittografia sillogistica  1 1 6, 6 = 8 2 4

CARST
Pasticca

Classifica Sillogistiche - 4ª Tappa

8 Amadeus2, Leda, Il Matuziano
7½ Cardin, Salas, Pasticca, Marluk, SusanaT

Classifica assoluta - 24 Tappe

146 Leda
143½ Marluk
141½ Il Matuziano
133 Pasticca

124½ Cardin
122½ Noc
117½ Salas
105 Ætius

104½ SusanaT
103 Cunctator

seguono altri 5 autori

Campionato Perifrastiche - 4 Tappe

32½ Marluk
32 Leda

30½ Noc
29½ Pasticca, SusanaT, Cunctator

seguono altri 8 autori

Campionato Pure - 4 Tappe

32½ Leda
31½ Il Matuziano
31 Marluk
30 SusanaT
29 Salas

seguono altri 8 autori

Campionato Mnemo - 4 Tappe

31½ Il Valtellinese
31 Il Matuziano, Leda, Noc
30 Marluk

28½ Cunctator
seguono altri 7 autori

Campionato a Frase - 4 Tappe

32 Leda
31½ Marluk
30½ Il Matuziano
30 Il Valtellinese

29½ Salas, Ætius
seguono altri 8 autori

Campionato Sinonimiche - 4 Tappe

32½ Noc
31½ Leda
31 Il Matuziano, Marluk
30 SusanaT

seguono altri 9 autori

Campionato Sillogistiche - 4 Tappe

32½ Leda
32 Marluk

31½ Pasticca
27½ Cardin

seguono altri 7 autori
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le soluzioni del n. 75
1. G attiranda, GI = gatti randagi - risolto da: am fe
2. l'U ci à, nota JO/lì JO: è, se NT, ieri = Luciano Tajoli; Joe Sentieri - risolto da: as om st dn ci am fe sv
3. A Chi: L, L e togli ANI = Achille Togliani - risolto da: le om as sv st ci fe am
4. E vari, STO? beccalo S, sì! = Evaristo Beccalossi - risolto da: sv dn is sa ci am om as fe le st
5. giovin N I, c'è R: vetta = Giovanni Cervetti - risolto da: sa om dn sv ci fe st am le as
6. cra, vigente R = Craig Venter - risolto da: st sa om le am fe as sv dn ci
7. ria rifletti = rifar i letti - risolto da: st am fe ci sa
8. su, dici MAI: A lì = sudici maiali - risolto da: am sa le om st ci as is fe dn sv
9. poco lodavi? no! = pocolo da vino - risolto da: am om dn as sv ci fe le
10. fra S e L, unga = frase lunga - risolto da: is fe dn sa ci as am st le om sv
11. con C etto, d'etto è R, I d'etto = concetto detto e ridetto - risolto da: st is le fe am dn sa sv ci om as
12. mediocre dito: c'entra l'E = Mediocredito Centrale - risolto da: le om am as st fe dn ci
13. matti ne sereno: TT a te = mattine, sere, nottate - risolto da: sa dn sv fe am le om ci as
14. già cimenti duran: I O = giacimenti d'uranio - risolto da: om as ci sa sv am st le fe
15. s'à là ride coro? sì! = salari decorosi - risolto da: st sv ci sa as dn fe is om am le
16. U nasca: lì, nata L, è Vigata = una scalinata levigata - risolto da: is fe st am sa le sv om ci pa dn as
17. sta? sì, è con O mica = stasi economica - risolto da: fe ci le sa om sv dn st am as
18. a cantori vi era SCO = acanto rivierasco - risolto da: dn as sv ci fe st am sa is om le
19. lobi: NC or s'à = lob in corsa - risolto da: as am st le ci om dn sv is fe
20. sì à modo: NN è = «Siamo Donne» - risolto da: st sa ci am dn fe sv om as

I Solutori
am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo

as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano
is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

om Omar
mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 74
¡ Amadeus2, Fermassimo
19 Cingar
18 Gli Asinelli, Omar
17 SusanaT, Lo Stiviere
16 Due Neuroni, Leda
14 Salas
8 Italo Svevo
1 Pasticca

Classifica complessiva (380  giochi)
366 Fermassimo
356 Gli Asinelli
353 Cingar
301 Due Neuroni
293 Salas
289 Amadeus2
287 Lo Stiviere
258 Superniele
236 SusanaT
211 Italo Svevo
190 Omar
173 Leda
130 Pasticca

 seguono altri 4 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 114 giochi

111 Cingar
110 Gli Asinelli
109 Fermassimo
91 Due Neuroni

le Necronomastiche - 48 giochi
¡ Fermassimo, Salas, Lo Stiviere, Cingar
47 Gli Asinelli, Due Neuroni
41 SusanaT
37 Superniele

il Chi è - 42 giochi
¡ Cingar, Gli Asinelli, Fermassimo
39 Salas
37 Lo Stiviere, Due Neuroni
35 SusanaT

le Collaborazioni - 30 giochi
¡ Fermassimo
28 Gli Asinelli
27 Cingar
22 Salas, Due Neuroni

l'Editoriale - 19 giochi
16 Fermassimo
14 Amadeus2, Cingar, Gli Asinelli
11 Superniele, Salas
10 Due Neuroni

il Memorial Muscletone - 19 giochi
17 Fermassimo
16 Gli Asinelli
15 Cingar
14 Amadeus2

Memoria Ludens - 19 giochi
¡ Cingar
18 Fermassimo
17 Gli Asinelli
16 Due Neuroni

l'Autore - 19 giochi
¡ Fermassimo
18 Gli Asinelli
16 Salas

le Crittotennis - 11 giochi
¡ Cingar, Due Neuroni
10 Amadeus2, Lo Stiviere, Gli Asinelli,

Fermassimo

le Crittolive - 10 giochi
9 Due Neuroni, Cingar, Fermassimo,

Lo Stiviere

l'Ars Laconica - 9 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

7 Cingar, Amadeus2

all'Antica Mescita - 9 giochi
¡ Due Neuroni, Cingar, Fermassimo

8 Amadeus2, Leda, Gli Asinelli, Cingar

le Cinecritto - 8 Giochi
¡ Amadeus2, Omar, Fermassimo, Lo Stiviere

7 Due Neuroni, Salas, Gli Asinelli

Cunctator Obscurus - 7 giochi
¡ Cingar

6 Fermassimo, Gli Asinelli, Leda
5 Superniele, Amadeus2

le Edipocritto - 6 giochi
¡ Cingar, Fermassimo, Gli Asinelli

5 Superniele, Amadeus2, Lo Stiviere,
Due Neuroni

l'Anima in Gioco - 5 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

4 Superniele, Cingar, Amadeus2

o Famo Strano - 5 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

4 Cingar, Superniele
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