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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata sul dipinto
'Ritratto della Famiglia Doepp' di August Pezold.

i Collaboratori
Alan (Alan Viezzoli)
Amadeus2 (Amedeo Di Maio)
Fermassimo (Massimo Ferla)
Il Laconico (Nicola Negro)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)
L'Albatros (Marco Gonnelli)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stiviere (Maurizio Froldi)
Magina (Giuseppe Mazzeo)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
SusanaT (Assunta Cappelli)

Gentili lettori, ci troviamo nel cuore della competizione: la
terza tappa del Campionato Autori è appena stata archivia-
ta e il momento è davvero critico: restano infatti esatta-
mente cinque tappe da disputare, proprio come il numero
dei migliori piazzamenti che verranno conteggiati per la
classifica finale. Questo significa che siamo all'ultima chia-
mata: per chi non ha ancora partecipato a nessuna tappa,
questo è l'ultimo treno per ottenere un risultato utile per il
torneo.

Le novità riguardano anche il nostro atteso fascicolo spe-
ciale per l'estate. Siamo felici di annunciare che abbiamo
già riscontrato un incremento nelle crittografie inviate co-
me collaborazioni; un entusiasmo che ci permette di con-
fermare la pubblicazione, probabilmente per metà giugno.

Non ci resta che augurarvi buona lettura e, come sempre,
buon lavoro. Via con le soluzioni!

1. Crittografia sillogistica  3 1: 3 5 1 1 = 9 5

.T.DIO
Selenius
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il Chi è

Fotografia

2. Crittografia sinonimica onomastica  1 1 3? 3, 4 1 2! = 5 10

.A.IGNO
Selenius

3. Crittografia perifrastica a metatesi onomastica  1 2 4: 4 4 = 8 7

T.ELETTI
Il Valtellinese

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia perifrastica onomastica  3 1 1 1 3 4 = 7 6

.O PAH.AVI
Selenius

5. Crittografia perifrastica onomastica  3 1 4: 1 2 = 4 7

FO.ZA  CULLA!
Mezzaluna

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

l'Ars Laconica

6. Crittografia a frase a metatesi  8 = 6 2

DISSIDENTE
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia sillogistica  1: 3 7 2! = 6 7

SLUSM
Il Laconico

Per celebrare il caro amico e collaboratore Il Laconico, ogni due
numeri un incontro con i suoi giochi ancora inediti, custodi del
suo spirito enigmistico.

SusanaT

Memoria Ludens

7. Crittografia a frase  6 6 = 6 2 4

FARE LA CORTE ALLE CASE
SusanaT

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

Nella puntata, il gioco di una valida collaboratrice, la brava
SusanaT.

9. Crittografia perifrastica  1 8: 2 1! = 7 5

È RI..O
Magina

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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le Crittolive

le Crittotennis

10. Crittografia  3, 1 6 = 2 8

RESA
L'Albatros

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, propone giochi che
trovanoispirazioneinnotizie, fattieavvenimentidistrettaattualità.
La sua periodicità non è fissa, poiché non ogni giorno accade
qualcosachemeritioconsentaunatrasposizioneenigmistica:nasce
quando l’occasione lo richiede. La rubrica invita a mantenere lo
sguardoattento sulpresente, stimolandoa informarsi concuriosità
e con quel mezzo sorriso in più che è proprio del nostro modo di
fare enigmistica. Immancabile la gara di soluzione collegata.

13. Crittografia mnemonica  7 2 9

SECONDE PALLE
Selenius

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
icollaboratori interessati.Comediconsueto,allarubricaèabbinata
la propria gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Cinecritto

11. Crittografia a frase a scambio di vocali  2 2 7 = 5 1 5

IL TUO RANA
Alan

12. Crittografia perifrastica  2 2 1 2 1 1 1 5 = 9 2 4

I. CERCHIO È I. MARCHIO
Amadeus2

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia perifrastica a metatesi sillabica  2 1: 7, 2 3, 3 1! = «2 8 2 7»

.AN PIETRO E S.N PAOLO
Lo Stiviere

Sezione dedicata al mondo del cinema, che raccoglie crittografie
proposte da qualsiasi collaboratore, la cui soluzione consiste nel
titolo di un film oppure nel nome di un attore, un’attrice o un
regista. Naturalmente la gara di soluzione è sempre in agguato,
pronta a mettere alla prova intuito, memoria cinematografica e
spirito competitivo dei solutori.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ognisezioneprevedeottotappe,adistanzadisei settimanel’unadall’altra.Perstilare laclassificafinalediognisezionesiconsideranoicinque
migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica generale che elegge i migliori autori
dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco
dell’annata.
Lapartecipazioneècompletamente libera:ogni autorepuòmisurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi chedesideraper le tappeacuivuole
partecipare.Per ciascuna tappa, si prende inconsiderazione il giococon la valutazionepiùalta traquelli disponibili, salvodiverse indicazioni
dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

11/5 numero 75, Perifrastiche 4ª tappa
18/5 numero 76, Pure 4ª tappa
25/5 numero 77, Mnemoniche 4ª tappa
1/6 numero 78, a Frase 4ª tappa

8/6 numero 79, Sinonimiche 4ª tappa
15/6 numero 80, Sillogistiche 4ª tappa
22/6 numero 81, Perifrastiche 5ª tappa
29/6 numero 82, Pure 5ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

Il terzo round delle sillo si conclude con un grande equilibrio corale: Il Matuziano, Pasticca, Marluk, Salas e Leda tagliano il traguardo
appaiati a 7½ punti, neutralizzando ogni tentativo di fuga. A ridosso dei battistrada si posiziona Fermassimo con 7, precedendo il duo
Cardin–SusanaT che sigilla la prova a quota 6½. Una tappa estremamente lineare che congela le distanze tra i protagonisti principali,
rimandando i verdetti ai prossimi numeri.

Dopo ilprimotritticodi appuntamenti, lavettadella sezioneèunaffareaperto traMarlukeLeda, entrambia24½,Pasticca in sciaa24eIl
Matuzianoagganciatoa23½.PiùdistaccatiCardin(20)eSalas (15), inunagerarchiacheattendeancoracinquetappeperesseredefinitadai
futuri scarti.

Nella graduatoria generale Leda tiene il comando con 143½ punti, conservando un margine ridotto su Marluk a 141½. Il Matuziano
presidia il terzo posto a 132, mentre Pasticca e Cardin superano la soglia dei 120. Con 18 frazioni archiviate su 48 e l'incognita delle tappe
mancanti, la strada verso il titolo resta ancora lunga e soggetta a possibili mutamenti radicali.
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Sillogistiche - 3ª Tappa

15. Crittografia sillogistica  2 7 2, 1'1 = 7 6

.UGI.
Il Matuziano1º classificato Campionato Autori Crittografie 74/2026

16. Crittografia sillogistica  2, 6 2 1 1 = 6 6

CASIERMA
Pasticca2º classificato Campionato Autori Crittografie 74/2026

17. Crittografia sillogistica  5 2, 1 = 3 5!

PAN.EM.NIO
Marluk3º classificato Campionato Autori Crittografie 74/2026

18. Crittografia sillogistica  3 6, 5 1, 1 = 9 7

APRILE FORTE GIUGNO
Salas

19. Crittografia sillogistica  7 1'1, 4 1 = 5 9

PUNT.GLI.
Leda

20. Crittografia sillogistica  1 3 3 4 = 4 7

LUNGO LUNGO LUNGO
Fermassimo

Classifica Sillogistiche - 3ª Tappa

7½ Il Matuziano, Pasticca, Marluk, Salas, Leda
7 Fermassimo

6½ Cardin, SusanaT

Classifica assoluta - 18 Tappe

143½ Leda
141½ Marluk
132 Il Matuziano

123½ Pasticca
121½ Cardin
112½ Noc
109½ Salas
96½ Ætius 

seguono altri 6 autori

Campionato Perifrastiche - 3 Tappe

24½ Marluk
24 Leda

22½ Noc
22 Pasticca, SusanaT

21½ Cunctator
seguono altri 7 autori

Campionato Pure - 3 Tappe

24½ Leda
23½ Il Matuziano
22½ SusanaT, Marluk, Salas
21 Pasticca

seguono altri 6 autori

Campionato Mnemo - 3 Tappe

23½ Il Matuziano
23 Marluk, Leda

22½ Il Valtellinese, Noc
21 Cardin

seguono altri 6 autori

Campionato a Frase - 3 Tappe

24 Leda, Marluk
23½ Il Matuziano
23 Il Valtellinese

22½ Salas, Ætius
seguono altri 7 autori

Campionato Sinonimiche - 3 Tappe

24½ Noc
23½ Leda
23 Il Matuziano, Marluk
22 Fermassimo, SusanaT

seguono altri 7 autori

Campionato Sillogistiche - 3 Tappe

24½ Marluk, Leda
24 Pasticca

23½ Il Matuziano
20 Cardin
15 Salas

seguono altri 4 autori
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le soluzioni del n. 69
1. AR, idem è di Tazio NI = aride meditazioni - risolto da: le st fe ci as dn om is sv sn am pa sa dy
2. elisa B, gettare G: or ACI = Elisabetta Gregoraci - risolto da: sa as dn is dy sv ci sn om fe am st
3. di Letta è lotta = Diletta Leotta - risolto da: dn dy am is st sa om as ci sv sn fe
4. vale/riè per RIN E = Valerie Perrine - risolto da: dy am sn dn le sv sa st as om fe ci
5. v'è P: pesa Boldi = Beppe Savoldi - risolto da: sa am fe as om sn ci dy le st dn sv
6. tassì sorte = assi storte - risolto da: sv as fe om
7. se L va, da N T esca = selva dantesca - risolto da: am fe sn is st as sa dn sv ci dy om
8. tocco dicolo: R è = tocco di colore - risolto da: ci as om am fe sn sv is dn dy
9. spes è: lega l'I = spese legali - risolto da: le om dn sa st dy sn fe is ci am as sv
10. servizio al corpo - risolto da: sv fe am dn sn ci om as
11. S? tracciate L là, dì bufala! = stracciatella di bufala - risolto da: dn is om am sv fe as ci - varianti accettate: stracciatella da favola (sn)
12. cerchi O per fetta, men TE, RI uscito = cerchio perfettamente riuscito - risolto da: ci sn om as fe is am
13. F: Emme fa tale = femme fatale - risolto da: sa am fe ci sn dy sv dn om as is
14. s'àn DR: odori = Sandro Dori - risolto da: am sn st sv dy fe sa dn ci om
15. v'è R, s'à R e fan TA = versare Fanta - risolto da: le dn om dy sa ci am as sv is sn fe
16. G ridà, redigi O I: A = gridare di gioia - risolto da: pa dy st am sa dn ci is fe as om le sn sv
17. visir: assegna Ti = visi rassegnati - risolto da: sa as ci om dn fe pa sv le dy st am sn
18. lì T, ora lei sola, no? = litorale isolano - risolto da: ci is as dy fe sv om dn am sn sa
19. cantieri: tre I = canti eritrei - risolto da: sa le am dn fe is as om dy ci sn st pa sv
20. P assodi: P a vana = passo di pavana - risolto da: sn am sv fe dn sa is ci as om le st

I Solutori

am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo
as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano

is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

om Omar
mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 69

¡ Fermassimo, Omar
19 Cingar, Gli Asinelli, Lo Stiviere, Superniele,

Amadeus2
18 Due Neuroni
15 Salas, Dyne
14 Italo Svevo
12 SusanaT
9 Leda
4 Pasticca

Classifica complessiva (260  giochi)

251 Fermassimo
246 Gli Asinelli, Cingar
241 Superniele
215 Due Neuroni
208 Salas
196 Lo Stiviere
175 Amadeus2
161 SusanaT
126 Mikiller

seguono altri 7 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 78 giochi

75 Gli Asinelli, Cingar
74 Fermassimo
71 Superniele

seguono altri 13 solutori

le Necronomastiche - 34 giochi
¡ Salas, Superniele, Lo Stiviere, Cingar,

Fermassimo
33 Due Neuroni, Gli Asinelli

seguono altri 10 solutori

il Chi è - 29 giochi
¡ Fermassimo, Superniele, Cingar, Gli Asinelli
28 Salas

seguono altri 12 solutori

le Collaborazioni - 21 giochi
¡ Fermassimo
20 Gli Asinelli, Cingar
19 Superniele

seguono altri 13 solutori

l'Editoriale - 13 giochi
12 Fermassimo
11 Gli Asinelli

seguono altri 15 solutori

il Memorial Muscletone - 13 giochi
12 Gli Asinelli, Fermassimo
11 Cingar

seguono altri 13 solutori

Memoria Ludens - 13 giochi
¡ Cingar
12 Superniele, Due Neuroni, Gli Asinelli,

Fermassimo
seguono altri 12 solutori

l'Autore - 13 giochi
¡ Fermassimo, Superniele
12 Salas, Gli Asinelli

seguono altri 13 solutori

le Crittolive - 7 giochi
¡ Superniele, Cingar

6 Gli Asinelli, Lo Stiviere, Due Neuroni,
Fermassimo
seguono altri 10 solutori

le Crittotennis - 7 giochi
¡ Gli Asinelli, Fermassimo, Amadeus2, Cingar,

Superniele, Due Neuroni
seguono altri 8 solutori

all'Antica Mescita - 6 giochi
¡ Superniele, Salas, Due Neuroni, Cingar,

Fermassimo
seguono altri 12 solutori

l'Ars Laconica - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar
seguono altri 11 solutori

le Edipocritto - 5 giochi
¡ Cingar, Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli

seguono altri 13 solutori

Cunctator Obscurus - 5 giochi
¡ Cingar

4 Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli, Leda
seguono altri 12 solutori

o Famo Strano - 4 giochi
¡ Fermassimo, Superniele, Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

l'Anima in Gioco - 4 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli, Superniele

3 Cingar, Amadeus2
seguono altri 11 solutori

le Cinecritto - 2 Giochi
¡ SusanaT, Superniele, Amadeus2, Fermassimo,

Cingar, Omar, Due Neuroni, Salas, Lo Stiviere
seguono altri 4 solutori
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