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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata su un'opera di
Fernando Arrabal che ritrae i primi campioni del
mondo di scacchi.

i Collaboratori

Cardin (Piero Cardinetti)
Cunctator (Marco Bonetti)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stanco (Franco Fausti)
Lo Stiviere (Maurizio Froldi)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Papul (Donato Continolo)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
SusanaT (Assunta Cappelli)
Tiberino (Franco Diotallevi)
Ætius (Ezio Ciarrocchi)

Salve a tutti!

La rivista prosegue senza intoppi e, per arricchire
ulteriormente i contenuti, abbiamo introdotto una
nuova rubrica dedicata a un tema molto seguito.
Invitiamo sempre gli autori a proporre contributi
che rientrino nelle varie rubriche, così da avere
maggiori possibilità di pubblicazione e, allo stesso
tempo, garantire una buona rotazione tra tutti i
partecipanti.

Il Campionato è ormai quasi alla conclusione della
seconda tappa, e le gare di soluzione continuano a
riservare qualche sorpresa, grazie alla presenza in
ogni numero di un paio di ossi duri. Questi
momenti rendono ogni numero stimolante e
mantengono alta l’attenzione dei nostri lettori.

Buona lettura, buon divertimento e come sem-
pre... lasciatevi coinvolgere dalle sfide proposte!

1. Crittografia perifrastica  2 1 1 1: 3 = 1'3 4

DÀ SOTTILISSIME MANATE
Selenius
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il Chi è

Calcio

2. Crittografia perifrastica onomastica  1 1 1'2: 5 = 5 5

È A.EG.ATO
Salas

3. Crittografia perifrastica onomastica  3 1, 4 3, 1 = 6 6

... TI ASTIENI DAL PIPPARE
Selenius

4. Crittografia perifrastica onomastica  2 8: 2 2 = 5 9

IL ..LLATORE NATURALISTA
Selenius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

5. Crittografia perifrastica onomastica  3, 2? 8 = 5 8

...CO SENESE
Selenius

6. Crittografia perifrastica a scambio di consonanti onomastica  4? 2 - 3! - 7 = 6 10

DE LU.. SCRITTORE
Mezzaluna

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

le Cinecritto

7. Crittografia a frase a metatesi  1 7 = 4 2 2

UNITE
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

9. Crittografia perifrastica a metatesi  8: 1 1 = «5 5»

IN TE.TA A VILLA
Lo Stiviere

Sezione dedicata al mondo del cinema, che raccoglie crittografie
proposte da qualsiasi collaboratore, la cui soluzione consiste nel
titolo di un film oppure nel nome di un attore, un’attrice o un
regista. Naturalmente la gara di soluzione è sempre in agguato,
pronta a mettere alla prova intuito, memoria cinematografica e
spirito competitivo dei solutori.

Ætius in Fabula

Memoria Ludens

8. Crittografia sinonimica  1'1 2 2 - 1 1 - 7 = 8 3 4

SCIRPERÀ
Ætius

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

La puntata è dedicata a uno dei nostri più assidui collaboratori
storici,ariconoscimentodiuncontributosolidoecontinuativoche
accompagna la rivista nel tempo.

10. Crittografia sinonimica  6 1: 7 = 6 1 7

DEVAIO
Tiberino

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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le Edipocritto

le Crittotennis

11. Crittografia onomastica  2 4: 5 = 6 5

NEGRONI
Il Valtellinese

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, è dedicata alle
crittografie che richiamino, nell'esposto o nella soluzione, la figura
di qualche enigmista, di qualche edipo, attraverso il nome, il
cognome o lo pseudonimo. Si tratta di un modo per ricordare,
omaggiare o semplicemente evocare chi condivide o ha condiviso
con noi la passione per il nostro gioco. I giochi concorrono
regolarmente alla relativa gara di soluzione.

13. Crittografia  1 6? 2: 2 = 3 8

AVO
Papul

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
icollaboratori interessati.Comediconsueto,allarubricaèabbinata
la propria gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Crittolive

12. Crittografia sillogistica  2 1 8 = 5 6

PESISTE
Cardin

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia  1 1 6: 1 4 = 4 9

ARTE
Lo Stanco

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, propone giochi che
trovanoispirazioneinnotizie, fattieavvenimentidistrettaattualità.
La sua periodicità non è fissa, poiché non ogni giorno accade
qualcosachemeritioconsentaunatrasposizioneenigmistica:nasce
quando l’occasione lo richiede. La rubrica invita a mantenere lo
sguardoattento sulpresente, stimolandoa informarsi concuriosità
e con quel mezzo sorriso in più che è proprio del nostro modo di
fare enigmistica. Immancabile la gara di soluzione collegata.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ogni sezioneprevedeotto tappe, adistanzadi sei settimane l’unadall’altra.Per stilare la classifica finalediogni sezione si
considerano i cinque migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica
generale che elegge i migliori autori dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per
ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco dell’annata.
La partecipazione è completamente libera: ogni autore può misurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi che desidera
per le tappe a cui vuole partecipare. Per ciascuna tappa, si prende in considerazione il gioco con la valutazione più alta
traquelli disponibili, salvodiverse indicazionidell’autore.Affinchéungiocopossa essere considerato,deve essere inviato
entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

23/3 numero 68, Sillogistiche 2ª tappa
30/3 numero 69, Perifrastiche 3ª tappa
8/4 numero 70. Pure 3ª tappa
15/4 numero 71, Mnemoniche 3ª tappa

22/4 numero 72, a Frase 3ª tappa
29/4 numero 73, Sinonimiche 3ª tappa
6/5 numero 74, Sillogistiche 3ª tappa
13/5 numero 75, Perifrastiche 4ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

La seconda tappa delle sino registra un esito molto compatto in vetta: Noc e Il Matuziano chiudono a 8 punti, seguiti
da Marluk e Leda a 7½. Subito dietro, a 7, troviamo Cunctator, SusanaT, Pasticca, Salas e Fermassimo, con Cardin e
Ætius a 6½. Una prova equilibrata che conferma il buon livello medio dei partecipanti.

Dopo due tappe guida Noc con 16 punti, seguito da Fermassimo a 15½ e dal terzetto Il Matuziano–Marluk–Leda a
15. Classifica ancora corta e totalmente aperta a qualsiasi sviluppo nelle prossime sei tappe.

Nella graduatoria assoluta Marluk mantiene la leadership con 86½ punti, tallonato da Leda a 85½ e dal Matuziano a
78. Seguono Cardin a 75, Salas a 72 e Pasticca a 71. Il campionato resta lungo e in continua evoluzione.
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Sinonimiche - 2ª Tappa

15. Crittografia sinonimica  2: 7? 3 2! = 4 2 8

.URO
Noc1º classificato Campionato Autori Crittografie 67/2026

16. Crittografia sinonimica  1? 1 4? 1? 4? 1 1! = 4 9

I.CE.DIO
Il Matuziano2º classificato Campionato Autori Crittografie 67/2026

17. Crittografia sinonimica  2 6 3: 1 1 = 6 7

PALPERINA
Marluk3º classificato Campionato Autori Crittografie 67/2026

18. Crittografia sinonimica  2? 2, 4 5! = 5 8

C.LIGI.OSE
Leda

19. Crittografia sinonimica  1 9 = 3 7

SARCHIATI
Cunctator

20. Crittografia sinonimica  4'1 3 4 4 = 8 2 6

M.RINI
SusanaT

Classifica Sinonimiche - 2ª Tappa

8 Noc, Il Matuziano
7½ Marluk, Leda
7 Cunctator, SusanaT, Pasticca, Salas,

Fermassimo
6½ Cardin, Ætius

Classifica assoluta - 11 tappe

86½ Marluk
85½ Leda
78 Il Matuziano
75 Cardin
72 Salas
71 Pasticca

seguono altri 8 autori

Campionato Sinonimiche - 2 Tappe

16 Noc
15½ Fermassimo
15 Il Matuziano, Marluk, Leda

14½  SusanaT
14 Salas, Pasticca

13½ Ætius
seguono altri 4 autori

Campionato a Frase - 2 Tappe

16 Leda, Il Matuziano, Marluk
15½ Il Valtellinese, Mikiller, Ætius
15 Fermassimo

14½ Salas, Noc
14 Pasticca

seguono altri 3 autori

Campionato Mnemo - 2 Tappe

15½ Il Valtellinese, Il Matuziano, Marluk
14½ Cardin, Leda, Noc, Mikiller
13½ Ætius
13 Cunctator
7½ Fermassimo, Pasticca, Salas

Campionato Pure - 2 Tappe

16 Leda, Il Matuziano
15 Marluk, Salas

14½ SusanaT
13½ Cardin, Pasticca

seguono altri 5 autori

Campionato Perifrastiche - 2 Tappe

16½ Marluk
16 Leda
15 SusanaT

14½ Noc
14 Cardin, Pasticca

13½ Fermassimo, Salas, Cunctator, Ætius
7½ Mikiller, Il Matuziano
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Della valutazione delle crittografie – La frase risolutiva


Dopo esposto e prima lettura, in questa puntata vedremo come valutiamo la frase risolutiva delle crittografie. Si tratta di un aspetto molto
importante del gioco, perché è ciò che il solutore ottiene dopo i suoi sforzi di analisi e di ricerca; per questo, come ricordiamo sempre, non
deveaver lavoratoperarrivareaunafrasescadente.Abbiamogiàvistoquali sonoletipologiedi frasi risolutivevalide, inparticolarenegliarticoli
delnumero0edelnumero62.Lavaliditàèunprerequisito:unacrittografiapuòesserebellissimasotto tutti gli altri aspetti,maunasoluzione
comeperesempio"ilcannonespara"neimpedisceamontelapresainconsiderazione.Vediamooraqualevotoattribuiamoallafrase inbaseai
quattro criteri che riteniamo importanti.

• Idiomaticità

Che cosa intendiamo per frase idiomatica, o frase fatta come viene anche definita, nell'ambito delle frasi da crittografia? Come abbiamo
descritto nell'articolo "Della frase idiomatica e l'IA" del numero 57, abbiamo “spiegato” a un'intelligenza artificiale che con idiomaticità
intendiamocorrettezza,plausibilità, ricorrenza,attualità,precisione, terminologia,chiarezza,diffusioneeabbinamentodei terminidella frase;e
in sostanza è proprio così. In altre parole, la frase è tanto più idiomatica quanto più suona naturale, è utilizzata e se ne percepisce
immediatamente il significato anche senza doverci pensare sopra mezzo secondo. In quell'articolo si parlava di come l'IA sia già in grado oggi
di fornire una valutazione approssimativa di questo aspetto, ma non è ancora buona. Sicuramente tra pochi anni potrà pienamente sostituire
l'uomo in questa attività valutativa; oggi però è decisamente preferibile una valutazione umana, ed è naturalmente quella che noi utilizziamo,
attribuendo un voto in base ai criteri appena visti. Un esempio con lo stesso soggetto, un'automobile: le seguenti quattro frasi banali sono in
ordine di idiomaticità: automobile veloce, automobile rotta, automobile rubata, automobile con poca benzina, automobile verde chiaro. È
evidenteche, frasedopofrase,purrestandovalide,c'èuncalodidiffusioneedinaturalezza:diminuiscecioè la sensazionedi trovarsidi frontea
espressioni cristallizzate e spontanee. E quindi, inevitabilmente, anche un calo del voto.

• Bellezza

Per questo aspetto non c'è bisogno di particolari spiegazioni: si tratta di un voto assolutamente arbitrario e dipende completamente dal gusto
delgiudice.Ogginonesistonosistemiaffidabilipergiudicare l'aspettoesteticodiunafrase (omeglio,alcuni tentativiesistono,masonoancora
aglialbori).Sonoquindi igiudicichedevonocercarediessereobiettivie imparziali, tentandodimantenerecriteridivalutazioneilpiùpossibile
omogenei - e proprio per questo sarebbe opportuno che il pool dei giudici restasse il più possibile stabile nel tempo. Questo vale per le
crittografie come, del resto, per molte altre arti. È comunque vero che un giudizio di bellezza è spesso abbastanza condivisibile. Ordino per
esempioqueste frasi relativeaunabbigliamentofemminile inbaseallabellezzachepensoabbiano:elegantesignora, signorabenvestita,donna
in abito da sera, donna vestita, tipa coll'abito. Penso sia difficile non condividere, almeno in larga misura, quest'ordine...

• Specializzazione

La frase dev'essere il più universale possibile e non limitata a una cerchia più o meno ristretta di addetti ai lavori in un particolare ambito.
Scintigrafia sovraesposta (frase mai occorsa), eparchia di Laodicea (mio gioco), integrazione di una funzione del seno (gioco di Enrico) sono
frasi risolutivepiuttostospecialistiche,equindimenoadattealpubblicogenerale.Ciònontogliebellezzaalgioco; tuttavia il lettoreoil solutore
che vi si imbattono avranno più difficoltà ad apprezzarlo, dovendo prima chiedersi: che cosa vuol dire? Ecco quindi che a mare azzurro
daremo 10, alla scintigrafia 3 o 4, all'eparchia magari 1.

• Novità

Equestoèunaspettomolto importante.Seunafraseègià statacrittografata, ilvotoèbasso, sempreche lacrittovengaaccettata.Seèunafrase
mezza trita, come per esempio "pesce xxx", avrà comunque un voto modesto.
Ilnostrocriterioèdidare10quandocompareuntermineassolutamentenuovoincrittografia, comeperesempio(aoggi!) rododendro,evoti
via via più bassi man mano che gli aspetti di novità della frase si riducono. Questo voto è abbastanza scientifico: individuare le parti nuove di
una frase nel repertorio beonico è solo questione di ricerca.

• Conclusioni

La media pesata di questi quattro voti — l'idiomaticità pesa di più, seguono bellezza e novità e chiude la specializzazione — porta al voto
finale per la frase risolutiva.
Questo voto, insieme con i due già visti e con quelli fondamentali sul gioco in sé, contribuisce a formare il voto finale, come vedremo
nell'ultima puntata di questa serie.
Selenius

11
Crittografie nº 67 - 16 marzo 2026



le Soluzioni del n. 61
1. finire su tutti i giornali - risolto da: ci am sn
2. giovan N I M a lago = Giovanni Malagò - risolto da: sv ci as sn dy sa am fe
3. è STE: ban O c/o N = Esteban Ocon - risolto da: ci dy sa as sv st am dn sn fe
4. àn gelo, FO letto = Angelo Foletto - risolto da: is mk sn st fe am sa pa as sv dy ci dn
5. ma rià RI tapar? sì! = Maria Rita Parsi - risolto da: sn mk as sv am pa sa st dn fe ci dy
6. tappo Rosalino = apporto salino - risolto da: as st am mk sn ci dn fe sv
7. tempio S curi = tempi oscuri - risolto da: ci mk st fe as dn sa am sn sv
8. s'à là cimenti = salaci menti - risolto da: sa ci fe sv am sn as dy st mk dn
9. terrà/s'à N: TA = terra santa - risolto da: ci mk - varianti accettate: porta santa (pa sa st dy am sn is) messa santa (fe as dn sv)
10. genera leva N? N acci! = generale Vannacci - risolto da: mk as fe sv st is dy dn ci sn sa am
11. a Marco N sigli = amar consigli - risolto da: as - varianti accettate: amar conviene (am) amar contenta (dy) amar consorti (fe ci) amar
contenti (mk sn sv)
12. forse, S sopra tetto = far sesso protetto - risolto da: sn as am fe
13. B eraso R? sì! = ber a sorsi - risolto da: mk sn dn am ci dy as sv sa st fe
14. B U spie, no? = bus pieno (B e U sono spie perché fanno BIECHE DENUNCE) - risolto da: st mk pa dy am sn sa ci dn fe as sv
15. Gi O goditori = giogo di tori (Gi O sono goditori perché si danno ai BAGORDI) - risolto da: mk dn sn am as ci fe sa
16. R è golena: va lì = regole navali (R è la golena perché sta tra ARGINE e RIVA) - risolto da: as am sn pa dy mk dn sv ci sa fe
17. per l'inedia c'è RO = perline di acero (RO c'è in caso di inedia perché dà RISTORO) - risolto da: fe is as dy sn mk ci am sa st dn sv
18. MA di dominatore = madido minatore (MA appartiene a un dominatore perché costui fa il bello e il cattivo tempo) - risolto da: am ci
19. sol.: fatidica L? ciò! = solfati di calcio (L è fatidica perché fa PROFEZIE SUL FUTURO) - risolto da: dn fe sa am sv is sn st as dy ci
20. cali C e dì pignoletto = calice di Pignoletto - risolto da: am dy ci as sn mk st sv dn fe sa

I Solutori
am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo
as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano

is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 61

¡ Amadeus2
19 Cingar, Superniele
18 Gli Asinelli, Fermassimo
16 Lo Stiviere
15 Salas, Due Neuroni
14 Dyne, Mikiller
13 SusanaT
5 Italo Svevo, Pasticca

Classifica complessiva (120 giochi)

114 Fermassimo
113 Superniele
112 Cingar
111 Gli Asinelli
100 Due Neuroni
94 Salas
89 Lo Stiviere
88 Mikiller
66 Pasticca

 seguono altri 7 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 36 giochi

34 Fermassimo, Gli Asinelli, Cingar
33 Superniele
32 Due Neuroni

seguono altri 11 solutori

le Necronomastiche - 17 giochi
¡ Lo Stiviere, Superniele, Salas, Cingar,

Gli Asinelli, Fermassimo, Mikiller
16 Due Neuroni

seguono altri 8 solutori

il Chi è - 13 giochi
¡ Superniele, Cingar, Fermassimo, Gli Asinelli
12 Lo Stiviere, Salas, Due Neuroni

seguono altri 9 solutori

le Collaborazioni - 11 giochi
¡ Fermassimo, Cingar
10 Gli Asinelli, Superniele
9 Salas, Due Neuroni

seguono altri 10 solutori

l'Editoriale - 6 giochi
¡ Superniele

5 Fermassimo, Gli Asinelli, Cingar
seguono altri 12 solutori

il Memorial Muscletone - 6 giochi
5 Superniele, Cingar, Gli Asinelli, Lo Stiviere,

Due Neuroni, Fermassimo
4 SusanaT, Mikiller

seuono altri 7 solutori

l'Autore - 6 giochi
¡ Salas, Due Neuroni, Superniele, Fermassimo

5 Gli Asinelli, Cingar, Mikiller
4 Italo Svevo, Lo Stiviere

seguono altri 7 solutori

Memoria Ludens - 6 giochi
¡ Superniele, Gli Asinelli, Fermassimo, Cingar,

Due Neuroni
5 Mikiller, Lo Stiviere

seguono altri 9 solutori

le Crittolive - 3 giochi
¡ Cingar, Salas, Superniele, Mikiller

2 Aromi d'Oli, Fermassimo, Due Neuroni,
Gli Asinelli, Lo Stiviere
seguono altri 6 solutori

Cunctator Obscurus - 3 giochi
¡ Cingar

2 Fermassimo, Gli Asinelli, Leda, Superniele,
Il Goroviano
seguono altri 10 solutori

l'Ars Laconica - 3 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

seguono altri 10 solutori

o Famo Strano - 3 giochi
¡ Fermassimo, Superniele, Gli Asinelli

seguono altri 11 solutori

le Edipocritto - 3 giochi
¡ Cingar, Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli

seguono altri 11 solutori

all'Antica Mescita - 2 giochi
¡ Salas, Fermassimo, Cingar, Mikiller,

Due Neuroni, Superniele
seguono altri 8 solutori

l'Anima in Gioco - 2 giochi
¡ Gli Asinelli, Superniele, Fermassimo

seguono altri 7 solutori
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