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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata sul dipinto «I
Cani Fortunati» di Richard Ansdell.

i Collaboratori
Amadeus2 (Amedeo Di Maio)
Cardin (Piero Cardinetti)
Ele (Emanuele Miola)
Fedele (Federico & Leda)
Federico (Federico Mussano)
Fermassimo (Massimo Ferla)
Il Laconico (Nicola Negro)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
L & L (Leda & Il Laconico)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Pippo (Giuseppe Riva)
Selenius (Alex Brunetti)
Serse Poli (Pietro Pelissero)
SusanaT (Assunta Cappelli)
Tedina (Federica Pareschi)

Ben ritrovati a tutti! Il Campionato procede senza
intoppi, e ogni tappa continua a proporre sfide
stimolanti. Le gare di soluzione presentano ancora
qualche gioco insidioso che mette alla prova pron-
tezza e ingegno dei partecipanti. Nel frattempo ab-
biamo raccolto e vagliato quasi 200 giochi per il
fascicolo dedicato a Sanremo, ormai in dirittura
d’arrivo e pronto a sorprendere i lettori con
enigmi originali e coinvolgenti.

Il lavoro dietro le quinte è stato intenso, ma il
risultato promette di essere degno dell’attesa. Tra
nuovi giochi e spunti curiosi, il fascicolo sarà una
vera festa per gli appassionati. E ora, basta indugi:
è il momento di mettersi all’opera e affrontare
tutti i giochi, con calma, concentrazione... e quel
pizzico di divertimento che non guasta mai!

1. Crittografia mnemonica  10 3 7

I CLOCHARD
Selenius
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il Chi è

Personaggi

2. Crittografia onomastica  6, 4 1, 1 = 5 7

ESTERNA
Selenius

3. Crittografia a frase onomastica  3 5 5 = 6 7

CON LADRI GENTILUOMINI...
Ele

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia a frase a metatesi onomastica  2 3 1 5 = 5 6

LA E IN NEVIANI
Selenius

5. Crittografia perifrastica a scambio di lettere onomastica  3: 1, 2 3, 1 = 4 6

FI.IPPO NEVIANI
Mezzaluna

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunpiccoloomaggioalpersonaggio,una sorta
dinecrologiod’autore, chene ricorda la figura attraverso
il gioco enigmistico.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

l'Anima in Gioco

6. Crittografia a frase a metatesi  6 = 5 = 6 5

NAIL STUDIO
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia sinonimica  6: 1 2, 2? = 5 6

DERRANTE
Tedina

L'appuntamento quadrisettimanale è dedicato a uno degli inediti
che la nostra carissima amica e fondatrice Tedina ci ha lasciato in
dono. È un modo per continuare a incontrarla attraverso il suo
ingegno e la sua sensibilità enigmistica, ritrovando nelle sue
creazioni la voce irriverente e brillante che ha accompagnato la
nostra storia. È collegata la tradizionale gara di soluzione.

SusanaT

Memoria Ludens

7. Crittografia perifrastica  1 1 2 5 8 = 6 11

..TRATTI AL LOTTO
SusanaT

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

Nella puntata, il gioco di una valida collaboratrice, la brava
SusanaT.

9. Crittografia sinonimica  1'1 1: 6 3 4 = 7 9

T.NTA
Serse Poli

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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all'Antica Mescita

'o Famo Strano

10. Crittografia perifrastica  1 1 4: 4 4 = 4 10

.IGONCIA
Fedele

Spaziodedicatoaunacrittografianondifficileconsoluzioniispirate
al mondo dei bar e delle bevande. L’iniziativa facilita la parte-
cipazione alla gara di soluzione collegata ed è particolarmente
consigliata ai principianti, offrendo un’occasione divertente per
esercitarsi e avvicinarsi alla crittografia attraverso situazioni quoti-
diane e familiari.

13. Crittografia sinonimica  2 6 - 1 7 = 4 12

PS
L & L

La rubrica, senza cadenza fissa, è aperta a tutti i collaboratori.
Propone crittografie di qualsiasi tipo che presentano un esposto
"anomalo", come per esempio non centratura, direzioni diverse,
caratteri inconsueti, oppure alcune lettere deformate. È possibile
inviare ipropri lavori inqualsiasimomento.Alla rubricaècollegata
la relativa gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Crittotennis

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecpato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

11. Crittografia perifrastica  5, 1 1 5 = 5 7

HA UN PRECAZZO
Amadeus2

12. Crittografia perifrastica onomastica  3 1 1 5 4 = 7 2 5

SFASC.AR. IL CA**O AI CANI
Pippo & Selenius

14. Crittografia a frase  7 3! = 6 4

COL SABR
Selenius

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
icollaboratori interessati.Comediconsueto,allarubricaèabbinata
la propria gara di soluzione.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ogni sezioneprevedeotto tappe, adistanzadi sei settimane l’unadall’altra.Per stilare la classifica finalediogni sezione si
considerano i cinque migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica
generale che elegge i migliori autori dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per
ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco dell’annata.
La partecipazione è completamente libera: ogni autore può misurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi che desidera
per le tappe a cui vuole partecipare. Per ciascuna tappa, si prende in considerazione il gioco con la valutazione più alta
traquelli disponibili, salvodiverse indicazionidell’autore.Affinchéungiocopossa essere considerato,deve essere inviato
entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

9/3 numero 66, a Frase  2ª tappa
16/3 numero 67, Sinonimiche 2ª tappa
23/3 numero 68, Sillogistiche 2ª tappa
30/3 numero 69, Perifrastiche 3ª tappa

8/4 numero 70. Pure 3ª tappa
15/4 numero 71, Mnemoniche 3ª tappa
22/4 numero 72, a Frase 3ª tappa
29/4 numero 73, Sinonimiche 3ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

La seconda equlibratissima tappa delle mnemo, il gioco più facile come meccanismo e allo stesso tempo difficile da
interpretare in maniera brillante, vede Il Matuziano, Cardin e Marluk a 8 punti, subito seguiti a 7½ dal plotone con
Fermassimo, Pasticca, Noc, Mikiller, Il Valtellinese e Salas, mentre Leda ottiene 7 punti e Ætius e Cunctator 6½.
Dopo due tappe guidano Il Valtellinese, Il Matuziano e Marluk a 15½, seguiti da Cardin, Leda, Noc e Mikiller a 14½.
Le posizioni di testa restano ancora estremamente compatte, e potrebbero bastare un paio di colpi ben piazzati nelle
restanti sei tappe per prendere il largo.
In classifica assoluta Marluk è al comando con 71 punti, Leda sempre a un passo a quota 69½ e Cardin e Il Matuziano
a 62 non mollano. Il campionato è ancora lungo, naturalmente, e aperto a qualsiasi sviluppo.
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Mnemoniche - 2ª Tappa

15. Crittografia mnemonica  7 10

SALPATA TRA MILLE DUBBI
Il Matuziano1º classificato Campionato Autori Crittografie 64/2026

16. Crittografia mnemonica  12 3 2 7

CORSIVO
Cardin2º classificato Campionato Autori Crittografie 64/2026

17. Crittografia mnemonica  5 2 7

LAZZI
Marluk3º classificato Campionato Autori Crittografie 64/2026

18. Crittografia mnemonica  6 9

SEVERITÀ DEPLORATA
Fermassimo

19. Crittografia mnemonica onomastica  6 7

CALMA CARRISTI
Pasticca

20. Crittografia mnemonica  8 2 4

PICCHIARE ANCORA IN TESTA
Noc

Classifica Mnemoniche - 2ª Tappa

8 Il Matuziano, Cardin, Marluk
7½ Fermassimo, Pasticca, Noc, Mikiller,

Il Valtellinese, Salas
7 Leda

6½ Ætius, Cunctator

Classifica assoluta - 9 tappe

71 Marluk
69½ Leda
62 Cardin, Il Matuziano
58 Salas
57 Pasticca

52½ Noc
seguono altri 6 autori

Campionato Mnemo - 2 Tappe

15½ Il Valtellinese, Il Matuziano, Marluk
14½ Cardin, Leda, Noc, Mikiller
13½ Ætius
13 Cunctator
7½ Fermassimo, Pasticca, Salas

Campionato Pure - 2 Tappe

16 Leda, Il Matuziano
15 Marluk, Salas

14½  SusanaT
13½ Cardin, Pasticca

8 Noc
7½ Cunctator
7 Mikiller

6½ Ætius, Fermassimo

Campionato Perifrastiche - 2 Tappe

16½ Marluk
16 Leda
15 SusanaT

14½ Noc
14 Cardin, Pasticca

13½ Fermassimo, Salas, Cunctator, Ætius
7½ Mikiller, Il Matuziano
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Della valutazione delle crittografie - La prima lettura - La cesura


Proseguiamo la serie dedicata alla valutazione delle crittografie. Dopo aver analizzato l’esposto, ci occupiamo ora della
prima lettura, che costituisce l’aspetto chiave del gioco: se l’esposto è la vetrina della critto, la PL ne è il cuore vitale, il
passaggio che conduce alla soluzione finale, di cui parleremo nei prossimi articoli. La PL non va naturalmente
considerata nelle crittografie mnemoniche.
Le componenti della prima lettura sono quattro, anche se l’ultima comprende diversi aspetti collegati. Iniziamo dalla
cesura, che richiede un approfondimento specifico.
La cesura (interruzione) è unanimemente ritenuta una qualità fondamentale: incide visivamente e uditivamente sulla
bellezza del gioco e mette subito in luce la bontà della composizione. In concreto, si confrontano soluzione e PL
osservando la posizione degli spazi tra le parole.
Qui sotto riportiamo tre esempi concreti.

Nel caso di PARTITO PRESO, l’unico spazio della soluzione coincide esattamente con uno spazio della PL: si parla
quindi di cesura assente. Leggendo la PL e scandendola con attenzione, la corrispondenza con la soluzione risulta
evidente. Questa vicinanza contrasta con l’essenza stessa della crittografia, che è “scrittura nascosta”: se leggendo par-tito
pre-so non si percepisce alcun occultamento, l’effetto è indebolito. La mancanza di cesura è dunque penalizzante.
Nel secondo esempio, solo uno degli spazi coincide: si parla di cesura parziale. La segmentazione della lettura, dice-ra-
mica, non restituisce immediatamente “ceramica” all’orecchio e favorisce quindi il mascheramento.
Nel terzo caso non vi è alcuna corrispondenza tra gli spazi della soluzione e quelli della PL: si ha cesura totale (o
completa). Scandendo la PL come pali-òdisi-è-na, l’orecchio non percepisce immediatamente “palio di Siena”: si
ottiene così il massimo grado di occultamento nella prima lettura.
Va considerato anche un ulteriore elemento: le spezzettature interne alla PL che non coincidono con spazi reali della
soluzione (come par-tito e pre-so). Non modificano il tipo di cesura, ma contribuiscono comunque al mascheramento.
PARTITO PRESO non è cesurato, ma una PL come par-tito pre-so introduce almeno una frammentazione. Se fosse
stata partito preso, il nascondimento sarebbe nullo; se fosse stata par-ti-tò pre-S-ò, l’effetto sarebbe ancora più marcato.
Il numero delle spezzettature ha dunque un valore, sebbene secondario rispetto alla cesura vera e propria.
Una nota infine sulla cosiddetta cesura artificiale. Quando una parola della PL è “finta”, cioè un semplice aggregato di
lettere senza autonomia semantica, ai fini della cesura va considerata come lettere separate.
Esempio (sgradevole, solo dimostrativo): pura con esposto BADO, PL “al BAD, O rata” = Alba Dorata. Lo spazio tra
“alba” e “dorata” cade dentro “BAD” e sembrerebbe quindi produrre una cesura totale. Tuttavia “BAD” è un insieme
arbitrario di lettere, privo di significato nel gioco: ai fini della cesura la PL va letta come “al B A D, O rata”, ottenendo
di fatto una cesura assente. Non del tutto, però: “BAD” esiste graficamente, e per questo parliamo di cesura artificiale,
che può valere, per così dire, come mezza cesura.
Se lo stessogioco fossepresentatocomesinonimicaCATTIV.conPL“albadOrata”, allora la cesura sarebbeeffettiva e
completa, perché bad è parola reale che entra nel meccanismo del gioco.
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Approfittiamo di questo esempio per ricordare che, di norma e a parità di condizioni, una pura è preferibile a una
sinonimica, e questa a sua volta a una perifrastica. La ragione è semplice: la pura è, appunto, “pura”, non richiede il
ricorso a sinonimi o perifrasi che inevitabilmente introducono un elemento di mediazione e in qualche modo
“sporcano” la linearità e la semplicità del meccanismo. Non a caso la nomenclatura le definisce crittografie pure o
semplici.
Naturalmente questo vale in linea generale. Esistono casi particolari in cui una sinonimica, o perfino una perifrastica,
risulta preferibile sotto il profilo tecnico. Il gioco dell’esempio rientra proprio tra questi: passando dalla pura alla
sinonimica si ottiene un sensibile miglioramento della cesura, che da artificiale diventa piena ed effettiva.
Vanno poi considerati anche gli altri parametri del gioco, ma limitandoci alla sola cesura la differenza è evidente: “al
bad” è tecnicamente superiore ad “al B A D”.
In conclusione, per valutare la cesura occorre considerare:
– il tipo (totale, parziale, assente, distinguendo quella artificiale);
– il numero di spazi della soluzione che trovano o meno corrispondenza nella PL;
– la quantità di spezzettature interne alla PL.
Si tratta, in sostanza, di dati numerici. La cesura può essere valutata con criteri oggettivi, senza ricorrere a giudizi
soggettivi, “a occhio” o dettati dal gusto personale. È solo una delle componenti della prima lettura, ma proprio perché
misurabile può essere analizzata con rigore e imparzialità.
Chiudiamo con alcuni esempi di crittografie del passato, scelte a caso, con il “voto di cesura” attribuito secondo il
nostro criterio:

Sono voti assolutamente ragionevoli, imparziali e ottenuti senza alcuno sforzo interpretativo. Ma il voto della cesura, da
solo, non basta per valutare la prima lettura di una critto: nei prossimi numeri approfondiremo equipollenze, novità
delle chiavi e aspetti tecnici (correttezza, precisione, scorrevolezza, terminologia e chiarezza).
È insieme con tutte queste componenti che la cesura si integra nella valutazione complessiva della PL. Gli aspetti sono
numerosi perché, se si vuole essere scientifici, occorre considerare molte variabili.
Questo è il lavoro che svolgiamo: applicare, ove possibile, criteri misurabili, oggettivi, trasparenti. Se la cesura può essere
valutata con formule numeriche, nessuno potrà dire “non è stata considerata la mia ottima cesura”, né a un giudice
potrà sfuggire una cesura debole distratto da altri elementi. Conoscere i criteri può aiutare anche gli autori a costruire
giochi sempre più solidi e consapevoli — e, naturalmente, a ottenere valutazioni migliori qui a “Crittografie”!
Selenius

10+ l'ami se riadattivi l'I = la miseria d'atti vili
9½ cita R, è didattica = citaredi d'Attica
9 do loro sei stanze = dolorose istanze
8 sono rischi: affidati però D I O = sonori schiaffi dati per odio
7 chi ama t'evoca lì per sé = chiamate vocali perse
6 da nari I N cassati = danari incassati
5 strip?! schizzata! = strip schizzata
4 Q U interni di C I N E? sì = quinterni di cinesi
3 articolo dì qua, L ita = articolo di qualità
2 dì S C, or si tramuti: è S or d'I = discorsi tra muti e sordi
1 lo rigano, lamenta danno a Roma = l'origano, la menta danno aroma
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le Soluzioni del n. 59
1. A vera micia, ma Bi lì! (A è una vera micia perché va al LARDO) = aver amici amabili - risolto da: SN AS ST DY FE DN CI
2. è lì OPE c/o RA = Elio Pecora - risolto da: CI MK FE SV AO AS DN ST SN PA SA DY
3. è U? genio: monta l'E! = Eugenio Montale - risolto da: FE SA SV AS ST MK SN DY CI IS AO DN
4. giù l'I: A, no? spazza l'I! = Giuliano Spazzali - risolto da: FE AS AO CI SN SV MK SA DN ST
5. va lentino: G A ravani = Valentino Garavani - risolto da: DY PA SA DN CI IS AO SV ST MK SN AS FE
6. D è? sì! RE è, dì S: v'è zia = Désirée di Svezia - risolto da: DN DY MK PA CI SN SA AO IS AS FE ST SV
7. scoppia posata = coppia sposata - risolto da: SA SV SN IS PA DN CI ST FE MK AO AS
8. se L, F I esconci = selfie sconci - risolto da: nessuno - varianti accettate: selfie strani (AS FE)
9. prese pedoni c'è = presepe d'onice - risolto da: CI IS SV MK ST AO SN AS DN SA FE
10. fa L, sì: dà Uto re = falsi d'autore - risolto da: FE MK ST SA DN AS DY AO IS SV SN PA CI
11. al faro Meo = Alfa Romeo - risolto da: AO AS PA SV SA CI DN MK FE SN IS
12. lì Monica presi = limoni capresi - risolto da: ST AS SV FE DY AO PA MK DN SN CI SA IS
13. chi ama te? noi osè! = chiamate noiose - risolto da: ST AO IS PA DN MK FE CI AS SV DY SN SA
14. è sporco? dici? = espor codici - risolto da: FE DY SA DN AS MK CI PA ST SV SN
15. Tesifon data = tesi fondata - risolto da: DN ST FE SN PA CI SV SA AS
16. d'aspo è l'uso = DASPO eluso - risolto da: DN AS CI ST AO SN DY IS SV PA SA MK FE
17. piatto N, O strano = Piatto nostrano - risolto da: DN ST SN AS CI FE DY
18. porto MI lì, tare = porto militare - risolto da: nessuno - varianti acc.: ferma militare (MK) posta militare (CI, AO, SN) messa militare (SA)
19. c/o L, L a ridosso = collari d'osso - risolto da: AS FE CI DN SN SA
20. per l'eros adorate = perle rosa dorate - risolto da: CI DN SN FE SA PA SV AS MK

I Solutori

AM Amadeus2
AO Aromi d'Oli
CI Cingar

DN Due Neuroni
DY Dyne
FE Fermassimo
AS Gli Asinelli
ED Gli Edipiceni
GO Il Goroviano

IS Italo Svevo
LE Leda
MK Mikiller
SV Lo Stiviere
PA Pasticca
SA Salas
SN Superniele
ST SusanaT

Classifica del n. 59

19 Superniele, Gli Asinelli, Fermassimo, Cingar
18 Due Neuroni
17 Salas
15 Lo Stiviere, Mikiller, SusanaT
13 Aromi d'Oli
12 Pasticca
11 Dyne
10 Italo Svevo

Classifica complessiva (80 giochi)

76 Fermassimo
75 Gli Asinelli, Superniele
73 Cingar
70 Due Neuroni
65 Mikiller
64 Salas
60 Lo Stiviere
54 Pasticca
51 Aromi d'Oli

seguono altri 5 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 24 giochi

23 Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli
22 Cingar, Due Neuroni
19 Mikiller, Salas
18 Lo Stiviere

seguono altri 7 solutori

le Necronomastiche - 13 giochi

¡ Lo Stiviere, Superniele, Salas,
Gli Asinelli, Fermassimo, Cingar,
Mikiller, Aromi d'Oli

12 Due Neuroni
seguono altri 6 solutori

il Chi è - 9 giochi

¡ Superniele, Cingar, Mikiller,
Fermassimo, Due Neuroni, Gli Asinelli

8 lo Stiviere, Salas, Aromi d'Oli
7 Pasticca

seguono altri 5 solutori

le Collaborazioni - 7 giochi

¡ Fermassimo, Cingar, Gli Asinelli
6 Superniele, Salas, Due Neuroni
5 Lo Stiviere, Pasticca, Mikiller
2 Leda, Aromi d'Oli
1 Italo Svevo, Il Goroviano, SusanaT

l'Editoriale - 4 giochi

¡ Fermassimo, Gli Asinelli, Superniele,
3 Mikiller, Lo Stiviere, Cingar,

Due Neuroni
2 Leda, Aromi d'Oli,

Il Goroviano, Italo Svevo, Pasticca, Salas
1 SusanaT, Dyne

il Memorial Muscletone - 4 giochi

3 Superniele, Cingar, Gli Asinelli, Salas,
Lo Stiviere, Due Neuroni, Mikiller, Pasticca,
Fermassimo
seguono altri 4 solutori

l'Autore - 4 giochi

¡ Salas, Due Neuroni, Gli Asinelli, Superniele,
Fermassimo

3 Italo Svevo, Aromi d'Oli, Mikiller,
Lo Stiviere, Cingar
seguono altri 4 solutori

Memoria Ludens - 4 giochi

¡ Superniele, Gli Asinelli, Fermassimo, Cingar,
Due Neuroni

3 Italo Svevo, Mikiller, Aromi d'Oli, Pasticca,
Lo Stiviere
seguono altri 5 solutori

Cunctator Obscurus - 2 giochi

¡ Cingar, Leda, Il Goroviano
seguono altri 9 solutori

l'Ars Laconica - 2 giochi

¡ Fermassimo, Gli Asinelli
seguono altri 7 solutori

'o Famo Strano - 2 giochi

¡ Fermassimo, Superniele, Cingar,
Gli Asinelli, Due Neuroni
seguono altri 8 solutori

le Crittolive - 2 giochi

¡ Cingar, Salas, Aromi d'Oli, Superniele
seguono altri 7 solutori
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